Al & STEAM:
OD KORISNIKA
DO KREATORA

Buducnost obrazovanja kroz prizmu vestacke inteligencije




Paradigma Promene

Od pasivnih konzumenata tehnologije do aktivnih inovatora koji oblikuju svet.



| KONZUMACIJA NASUPROT KREACUJI

Trenutno stanje

Ucenici koriste Al kao "brzi pretrazivac" ili alat za
automatizaciju zadataka bez dubokog razumevanja

procesa. Tehnologija ostaje "crna kutija".

Novi cilj

Al postaje partner u istrazivanju. Fokus se pomera na
prompt engineering, kriticko razmisljanje |

razumevanje etickih implikacija dizajna.




| INTEGRACIJA STEAM DISCIPLINA
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Science Technology Engineering Arts Math

Al za simulaciju bioloskih Razvoj pametnih sistema i Generativni dizajn Multimedijalna Al Algoritmi i analiza

procesa. loT-a. prototipova. produkcija. podataka.



| EKOSISTEM Al ALATA

Kategorija Alat Uloga u STEAM-u

Istrazivanje Perplexity / Gemini Sintetizacija nau€nih radova i izvora.
Kodiranje GitHub Copilot / Cursor Uc€enje programiranja uz Al mentora.
Matematika Wolfram Alpha / Thetawise Resavanje slozenih jednacCina korak-po-korak.

Dizajn Canva Magic/ Midjourney Vizuelizacija naucnih i umetnickih koncepata.



| NAUKA U VIRTUELNOM PROSTORU

Al omogucava personalizovano istrazivanje kroz virtuelne
laboratorije. UCenici mogu izvoditi opasne ili skupe

eksperimente u simuliranom okruzenju sa realnim ishodima.

e Analiza podataka u realnom vremenu
e |dentifikacija obrazaca u genomici

e Predvidanje hemijskih reakcija




INZENJERING
BUDUCNOSTI

Integracija Al u inZzenjerske projekte transformise nacin na

koji gradimo. Od pametnih gradova do robotike, Al sluzi kao

"mozak" sistema.

Generativni dizajn: Algoritmi optimizuju strukture za

maksimalnu snagu uz minimalnu upotrebu materijala, sto je
kljuCno za odrzivi razvo.




I UMETNOST | GENERATIVNI DIZAJN

Novo Platno za Kreativnost

Al nije pretnja umetnosti, ve¢ novi medijum. Kreatori koriste algoritme za generisanje

tekstura, muziCkih kompozicija 1 3D skulptura koje bi bilo nemoguce rucno izraditi.

Fokus se pomera sa izvrsenja na kuraciju 1 idejno usmeravanje alata.




| MOC ALGORITAMA

Analitika bez granica

U STEAM projektima, matematika je temelj. Al omogucava

ucenicima da se fokusiraju na konceptualno razumevanje
umesto na repetitivno racunanje.
X brze procesiranje podataka

Od statisticke verovatnoce do prediktivhog modeliranja, Al alati

pretvaraju suvoparne brojeve u jasne uvide.



| PROCES KREATIVNOG RESAVANJA
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Empatija |deacija Prototip Testiranje
Definisanje potreba Siroki brainstorming uz |lzrada Al resenja | simulacija Iteracija na osnovu Al

stakeholder-a uz Al analizu. generativne modele. funkcija. povratnih informacija.



| ODGOVORNO STVARANJE

Tehnologija bez etike je samo alat bez pravca. Nas
zadartak je da naucimo decu he Samo kako da grade, vec |
zasto fo rade.

— Vizija Al Obrazovanja 2026



HVALA NA PAZNJI!

Pitanja 1 diskusija

Postanite kreatori buduc¢nosti.
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